
NOMBRE:

JUGADOR:

CRÓNICA:

CORTE:

LEGADOS:

CASA:

ASPECTO:

LINAJE:

CUADRILLA:

SOCIALES

TÉCNICAS

ARTES REINOS

FÍSICOS

TALENTOS

TRASFONDOS

MENTALES

CONOCIMIENTOS

Fuerza
Destreza
Resistencia

Carisma
Manipulación
Apariencia

Percepción
Inteligencia
Astucia

Alerta
Atletismo
Callejeo
Empatía
Esquivar
Intimidación
Pelea
Persuasión
Sagacidad
Subterfugio

Ciencia
Cultura
Enigmas
Gremayre
Informática
Investigación
Leyes
Lingüística
Medicina
Política

Armas C. C.
Armas de Fuego
Artesanía
Conducir
Etiqueta
Interpretación
Liderazgo
Seguridad
Sigilo
Supervivencia

Magullado
Lastimado
Lesionado
Herido
Malherido
Tullido
Incapacitado

Real      Quimérico

-1
-1
-2
-2
-5

ATRIBUTOSATRIBUTOSATRIBUTOSATRIBUTOS

HABILIDADESHABILIDADESHABILIDADESHABILIDADES

VENTAJASVENTAJASVENTAJASVENTAJAS

OTROS RASGOS

INSPIRAR/SAQUEAR

PRIVILEGIOS/FLAQUEZAS

GLAMOUR

FUERZA DE VOLUNTAD

BANALIDAD

SALUD

EXPERIENCIA



Nombre Mortal:
Nombre Feérico:
Edad Mortal:
Profesión Mortal (si tiene):

Mortal:

Mortal:

Manías:

Motivaciones y Objetivos:

Feérica:

Feérica:

Quimera/Compañeros/Tesoros:

HOJA DE HISTORIA DE PERSONAJEHOJA DE HISTORIA DE PERSONAJE

DESCRIPCIÓNDESCRIPCIÓN

IDENTIDADIDENTIDAD

PERSONALIDADPERSONALIDAD

EQUIPOEQUIPO

CÍRCULO DE JURAMENTOCÍRCULO DE JURAMENTO OTRAS NOTASOTRAS NOTAS

HOJA DE HISTORIA DE PERSONAJEHOJA DE HISTORIA DE PERSONAJE

DESCRIPCIÓNDESCRIPCIÓN

IDENTIDADIDENTIDAD

PERSONALIDADPERSONALIDAD

EQUIPOEQUIPO

CÍRCULO DE JURAMENTOCÍRCULO DE JURAMENTO OTRAS NOTASOTRAS NOTAS
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